DINAMICA PARA: CREATIVIDAD
TITULO: Desaguja

EDAD:
g A partir de 8 afios.

" ‘ TAMANO DEL GRUPO:
: wi A partir de 10 personas.

OBJETIVOS:

@ -Fomentar la creatividad.

DURACION:
@ .

RECURSOS:

- =m Folios, y objetos para dibujar y pintar (lapices, bolis, pinturas...).

DESARROLLO:
Se hacen grupos de tres personas.

Cada grupo debe imaginar tres objetos que no existan, pero que pueden construirse simplemente
afiadiendo efi prefijo «des» a un objeto ya existente. Por ejemplo: aguja-desaguja; cafion-descafion;
tele-destele...

Tendremos que encontrar la definicién (o definiciones) y su utilizacion, y ademas dibujarlos, si somos
capaces de ello.

Puede ser un objeto fisico, una idea, una abstraccion...

Si ya alguien se atreve a construir una breve historieta, un anuncio publicitario, un video promocional o
algo similar, tanto mejor, siempre que se respete el tiempo dado; si no, se puede proseguir en otro
momento con esa dindmica, a menos que entre todas se decida conceder mas tiempo.

Finalmente, tras 15’ de desarrollo, se ponen en comun todos los objetos (o desobjetos).

| /,/’ EVALUACION:

VARIANTES Y ADAPTACIONES:

OBSERVACIONES:
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