DINAMICA PARA: CONOCER NOMBRES
TITULO: El pistolero 2

EDAD:
g A partir de 6 afios.

@{ ‘ TAMANO DEL GRUPO:

i A partir de 10 personas.

OBJETIVOS:

@ -Facilitar el conocimiento de los nombres de las presonas del grupo.

DURACION:
@.

RECURSOS:

- = Espacio amplio.

DESARROLLO:

Todas las personas son pistoleros y llevan dos pistolas (sus manos en forma de pistola) en el

cinto. Deambulan por el espacio, y cuando dos de ellas quedan enfrentadas, deben decir el
nombre de la otra lo mas rapidamente que puedan, desenfundando las pistolas. La persona que diga el
nombre de la otra en segundo lugar pierde una pistola (una mano en la espalda). El juego continda,
perdiendo pistolas; quien pierde los dos, se elimina. Termina cuando solo queda una persona con al
menos una pistola.

| /,/’ EVALUACION:

VARIANTES Y ADAPTACIONES:

OBSERVACIONES:




	TÍTULO: El pistolero 2

