DINAMICA PARA: CONOCER LOS NOMBRES
TITULO: ¢Te gustan tus vecinos?

EDAD:
g A partir de 6 afios

: ‘ TAMANO DEL GRUPO:
; wi A partir de 10 personas.

OBJETIVOS:

@ -Empezar a familiarizarse con los nombres de las personas del grupo

DURACION:
9 5 minutos

RECURSOS:

- == Un espacio amplio

DESARROLLO:

En circulo. Una persona en medio. Pregunta a alguien del circulo: «¢Te gustan tus vecinos?»,

refieriéndose a las dos personas que tiene a derecha e izquierda. A esto se puede contestar
que si, y entonces no sucede nada (antes de comenzar es preferible decirles que si dicen que no es mas
divertido). Si dice que «no», entonces la persona el centro pregunta: «;Y a quién quieres tener de
vecinos?». La persona que dijo «no» responde diciendo dos nombres de otras personas del circulo, y
entonces sus actuales vecinos y los que quiere tener deben correr para intercambiar los puestos,
mientras la persona del centro trata de ocupar uno de los cuatro puestos. La persona que quede ahora en
el centro reinicia el proceso hasta que todas las personas hayan sido nombradas o un numero de rondas
determinadas previamente.

| /,/’ EVALUACION:

’ s ¢Han salido todas las personas? ;Se han aprendido los nombres?

VARIANTES Y ADAPTACIONES:

OBSERVACIONES:

La persona que dirige el juego tiene que estar atenta para que todas sean nombradas, para que no
siempre sean nombradas las mismas, para quedarse en el centro y resolver la situacion




	TÍTULO: ¿Te gustan tus vecinos?

