DINAMICA PARA: Creatividad
TITULO: ¢Zapatito inglés?

EDAD:
g A partir de 8 afios.

: ‘ TAMANO DEL GRUPO:
; wi A partir de 10 personas.

OBJETIVOS:

@ -Facilitar la creatividad a partir de juegos de siempre.

DURACION:
@.

RECURSOS:

- = Espacio amplio.

DESARROLLO:

Como de costumbre, una persona se pone de cara a la pared, y el resto del grupo tiene que
llegar hasta él. La diferencia ahora es que en vez de la cancién tradicional, inventara alguna
condicién que sustituya a «sin mover los pies».

Por ejemplo: «Un, dos, tres, zapatito inglés, moviendo la cadera» o «Un, dos, tres, zapatito inglés,
imitando a una gallina».

Por lo demas, es lo mismo, todo el mundo trata de avanzar mientras la persona que canta esta de cara a
la pared, y debe obedecer rapidamente su orden cuando se dé la vuelta, pues quien no lo haga volvera al
principio; eso si, jno vale aprovechar la imitacion para avanzar metros!

| /,/’ EVALUACION:

VARIANTES Y ADAPTACIONES:

OBSERVACIONES:




	TÍTULO: ¿Zapatito inglés?

