DINAMICA PARA: CREATIVIDAD
TITULO: La pelota mutante

EDAD:
g A partir de 6 afios.

" ‘ TAMANO DEL GRUPO:

; wi A partir de 10 personas.

OBJETIVOS:

@ -Fomentar la creatividad.

DURACION:
@ 10°-15°

RECURSOS:

- = Una pelota (o cualquier otro objeto).

DESARROLLO:

qué se ha convertido esta vez.

En circulo. La dinamizadora empieza en el centro sujetando la pelota (u otro objeto).
Entonces la coge y la utiliza como si fuera cualquier otra cosa (por ejemplo, se peina), y el
resto tiene que adivinar en qué se ha convertido: «jUn peine!» o «jUn cepillo!».

A continuacion sale otra persona y ejecuta una nueva accion con el objeto, y todas deben adivinar en

| /,/’ EVALUACION:

VARIANTES Y ADAPTACIONES:

OBSERVACIONES:




	TÍTULO: La pelota mutante

